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Bij Cubetto thuis
45 minuten
Boek: Bij ons in de straat van Koos Meinderts

Een workshop waarbij de kinderen op spelende en ontdekkende manier kennis maken
met robots programmeren aan de hand van een verhaal.
Wie wonen er allemaal in de straat? Welke mensen komt Cubetto allemaal tegen? Hoe
werkt de Cubetto? Hoe kan je de pijlen gebruiken om de robot een route te laten rijden?
Welke buren bezoekt Cubetto allemaal?

45 minuten
Boek: Een schildpad was zijn schildje kwijt van Marjet Huiberts

Een workshop waarbij de kinderen op spelende en ontdekkende manier kennis maken
met robots programmeren aan de hand van een verhaal.
Wat gebeurt er in het verhaal met de schildpad? Waar gaat zijn gi-ga-groene reis langs
om zijn schildje te zoeken? Hoe werkt de Cubetto? Hoe kan je de pijlen gebruiken om 
de robot een route te laten rijden? Waar gaat jouw schilpadje zijn schild zoeken?

60 minuten
Boek: Kapitein Kees van Anke Kranendonk

Een workshop waarbij de kinderen op verkennende, spelende en ontdekkende manier
onderzoeken hoe beweging in stopmotion werkt door gebruik te maken van een spel
met papieren bootjes.
Wat is een stopmotionfilm? Hoe kun je dit zelf maken? Hoe kan een zelf gekleurd
bootje gebruiken in een film? Wat kan er allemaal gebeuren met de boot als die op reis
is?

Cubetto gaat op gi-ga-groene reis!

Reis mee op zee



60 minuten
Boek: Later word ik…’ van Marianne Busser en Ron Schröder

Een workshop waarbij de kinderen op verkennende, spelende en ontdekkende manier
onderzoeken hoe beweging in stopmotion werkt door gebruik te maken van de in de
voorbereidende les gemaakte figuren.
Wat is een stopmotionfilm? Hoe kun je dit zelf maken? Hoe kun je een figuur laten
bewegen in stopmotion? Welke beroepen zijn er allemaal? Wat doe je dan de hele dag?
Welk verhaal ga je met de stopmotion film vertellen?

Een lekker eigenwijze stopmotion
60 minuten
Boek: Hup Herman! van Yvonne Jagtenberg

Een workshop waarbij de kinderen op verkennende, spelende en ontdekkende manier
onderzoeken hoe beweging in stopmotion werkt door gebruik te maken van een spel
met Herman het hangbuikzwijn
Wat gebeurt er in het verhaal van Hup Herman? Wat is een stopmotionfilm? Hoe kun je
dit zelf maken? Welke avonturen beleeft Herman in jouw stopmotion?

Stop! Later word ik...

60 minuten
Boek: Grote uitvindingen van Jozua Douglas

Een workshop waarbij de kinderen op verkennende, spelende en ontdekkende manier
onderzoeken hoe stemcommando’s van de Homey werken en een Ozobot
programmeren met gekleurde lijnen.
Waren er altijd al robots? Hoe kan je een robot opdrachten geven? Welke apparaten kan
Homey allemaal besturen? Wat kan je een Ozobot allemaal laten doen?

Opa, oma, de robot en ik

Stopmotion met je vriendjes
60 minuten
Boek: Kom erbij - Milja Praagman

Een workshop waarbij de kinderen op verkennende, spelende en ontdekkende manier
onderzoeken hoe beweging in stopmotion werkt door gebruik te maken van een spel
met zelf meegebrachte knuffels of speelgoed.
Wat is een stopmotionfilm? Hoe kun je dit zelf maken? Hoe kan je je eigen knuffel
gebruiken in een film? Wat kan je knuffel allemaal ontdekken? Hoe kan jouw knuffel
vriendjes worden met ander speelgoed?


